MANUALE DI ISTRUZIONI 


Questo manuale & la riproduzione digitale del manuale originale cartaceo accluso alla versione su disco del software. 
Fatta eccezione per alcune modifiche marginali, esso corrisponde alla versione originale. 
Alcuni dei contenuti di questo manuale potrebbero non essere aggiornati. 
Ad esempio potrebbero essere inclusi riferimenti a funzioni che non possono 
essere utilizzate nella versione scaricabile del gioco 
oppure informazioni per gli utenti non piú valide, come garanzie e numeri di telefono del servizio clienti. 


Per informazioni sui prodotti, consulta il sito Internet Nintendo all'indirizzo: 
www.nintendo.com/countryselector 
Per supporto tecnico e risoluzione dei problemi, 
consulta il manuale di istruzioni della console Wii U o il sito: 
support.nintendo.com 
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PROLOGO 


La torre ċ un grande enigma. 
Nessuno sembra sapere chi l'abbia 

costruita © per quale motivo. La sua 
cima s'erge sopra le nuvole, dove la 
nostra storia ha inizio... 


Spangle 81 libra fedelmente: 
fianco dell ombra, atutandola' a 
muovere oggetti fisici er 


L'eroe della nostra storia è l'ombra 
di un giovane ragazzo, strappata dal 
suo corpo e costretta nel terreno. 
Senza alcuna memoria di quanto sia 
successo, l'ombra crede che solo 
scalando le ombre della torre verso — 
l'alto potrà riunirsi con il suo corpo. 


COMANDI 


Telecomando Wii 


| _Z_ Usalo per muovere | 
Spangle, ecc.Vedi WE 
pag, 13 por i dettagli. | 


RETI 


Usala per muovere 
il cursore e ruotare 
i livelli dei Passaggi 
delle ombre. Vedi 
pag. 12 per i dettagli. 


ap 


A Retro del telecomando Wii 


Usalo per annullare le scelte 
sulla schermata del menu e 
tornare alla schermata 
precedente. Quando hai 
un'arma, premi (B) per 
attaccare. Puoi usarlo anche 
per controllare il tuo stato, 
controllare Spangle e 
azionare le leve. 


~~ Usalo per confermare A ri 
l'opzione del menu | 4 
selezionata. 


Mostra il-menu 
durante il gioco. 
Vedi pag. 11 per 
| dettagli. 


= 
Nunchuk 


Usalo per muovere | 
il cursore o l'ombra 
del ragazzo A 


le memorie e gli 
altri messaggi i 


| Usalo per leggere 
l durante il gioco. 


Muovere l’ombra del ragazzo 


leggermente corto e 


77. t'aggrappia una | 
| sporgenza, res 
‘appeso. Spingi ©) in 
avanti per sollevarti e 
__ metterti in salvo. 
ee 
per accovacciarti. 
| í | Spingi in basso a destra 
o a sinistra per 
‘strisciare in quella 
' direzione. 7 


Usare il cursore 


L'ombra del ragazzo può andare solo dove la luce sta proiettando le ombre della 
torre. La legge di gravità si applica anche alle ombre proprio come nella realtà; © 
l Le pareti la cui sponda ċ-tropporalta possono 


Quando il tuo salto è 


essere raggiunte solo: tramite.l'ombra di una scala; 


Afferra la scala e spingi (O) wantije indietro per © 
muoverti di conseguenza. — 


MR Quando.raggiungi.un.. 
‘gradino. o. un-ostacolo 
„sul tuo percorso, spingi; 
© in quella direzione 
per scavalcarlo, | = 


Muovi il cursore sullo schermo con il telecomando 


Wii. Puntando il cursore a certe aree saranno 
attivate diverse azioni. 


I I cursore si chiama Spangle. 
Vedi pag. 13 per | dettagli. 


Il cursore può essere controllato anche con la « 
= sul telecomando Wii o con il @ sul Nunchuk. 


Salvare i dati 


| dati dell'area e del livello vengono salvati 
automaticamente quando completi un Passaggio 
delle ombre (vedi pag. 12) o un'area. non 
spegnere la console Wii quando viene visualizzata 
una schermata di salvataggio come quella 
visualizzata sulla destra. 


= > | 2 = 


SCHERMATE 3 SSS 
———— = “Occhi dell’aiutante” e “Muri d'ombra” 


cei s osizionati da qualche parte in ogni 
Premendo () sarà visualizzato il tuo stato. Lo stato scompare quando non utilizzato. ps E ER 
ello. Toccandoli saranno liberati e 


TITTI La tua salute è indicata in grammi, Ogni quando tutti e tre nel livello sono liberi, il 1 
volta che cadi da una certa altezza o subisci “Muro d'ombra" che blocca l'uscita sarà 
attacchi nemici, perderai peso. Se il tuo aperto, consentendo il passaggio all'area 


peso raggiunge lo zero, il gioco avrà fine. success ando i muro: 


Sconfiggendo i nemici guadagnerai punti 


esperienza. Man mano che guadagni Entrando in contatto con un Muro- 
esperienza, salirai di livello ottenendo’ più d'ombra prima d'aver-liberato gli Occhi tl 
forza d'attacco. «dell'atutante; l'ombrardel ragazzo ‘sarà a 


danneggiata; quindi fai attenzione; 


Menu 


Premendo © durante il gioco visualizzerà il 
menu di pausa. Qui puoi controllare la tua 
posizione corrente e scegliere fra le seguenti 
opzioni del menu. 
A La percentuale completa del gioco viene 


Yu nalga lo aho 4 destra 
Continua Riprendi il gioco, i 


Li Oggetti Controlla gli oggetti che hal acquisito. 
LI 


Spangle 

ta il telecomando Wii allo 
schermo per controllare 
Spangle (vedi pag. 13). Quando il 
telecomando Wi non è puntato 
allo schermo, Spangle vola come 
un'ombra alle tue spalle. 


alizza una lista delle memorie, consentendoti di controllare i messaggi 
memorie che hai già letto. 


Difficoltà Scegli uno di tre livelli di difficoltà: Facile, Normale e Difficile. | nemici 
sono più forti alle difficoltà più eleva 


Pon ange 30 un Esci Esci dal gioco e torna alla schermata di selezione del file. | tuoi progressi 


| Ci non saranno salvati quando scegli questa opzione. 
y Tas breve deserizionein fondo | Premi @nei “Passaggi delle ombre” per visualizzare l'opzione “Lascia varco” 
err "7 aan. © 1 parametri in basso a sinistra indicano le seguenti cose: 

Memoria iv Con l'aumentare del tuo livello aumenterà la forza del tuo attacco, 


fi y ER $ Peso La tua salute corrente é sulla sinistra e la tua salute massima sulla destra. 
Le “memorie” sono una serie di pensieri OE eee A 


che si trovano sparsi nel castello: Posiziona 


1 tuoi punti esperienza correnti. 


Spangle su uno di essi e premi (2) per . AVANTI ll numero di punti esperienza necessari per raggiungere il prossimo livello, 
visualizzare il messaggio. Leggendo una Memoria Il numero di memorie che hai ottenuto: Le memorie ottenute al 


| memoria il peso massimo dell'ombra — momento sono sulla sinistra, mentre il totale delle memorie disponibili è 
di sulla destra. 


Nemici e armi 


Inemichsöno in agguato nellatorre sotto forma 
d'ombra. Non hanno una forma fisica propria 
@ quando vedono l'ombra del ragazzo si lanciano 
verso di lui all'attacco. Non puoi combattere! 
contro í nemici a mani nude, ma quando hai 
un'arma:puoi premere (5) per attaccarli. 


‘Quando sconfiggi un nemico, le sfere rosse e ll rosso ti fa 


viola saranno attirate dall'ombra del ragazzo, recuperare salute, 
Le sfere rosse recuperano la salute, mentre le 
sfere viola aggiungono punti esperienza. 


I viola aggiunge 
punti esperienza. 


in un abisso senza ombre, subirai 
danni e il gioco ricomincera. Questo succede 


a= 
anche quando vieni schiacciato dall'ombra di l 
— Un pavimento o di una parete mobile. £ 
ta ‘ lame 


Passaggio delle ombre 


Delle aree enigmatiche chiamate ‘Passaggi delle 
ombre” si trovano sparse per la torre, Qui si 
trovano dei meccanismi diversi dal resto del 
‘regno delle ombre. Premendo destra 6 sinistra 
sulla “puoi modificare il terreno di queste 

7 arge Completando un Passaggio delle ombre; 
la tua salute sara ripristinata e sarai premiato 
‘con punti esperienza. 


Quando vuoi continuare una partita, puoi 
selezionare di nuovo dei Passaggi delle ombre 
completati.in precedenza per rigiocarli. 


Le azioni di Spangle 


Dei vicoli ciechi possono aprirsi su nuove 
strade utilizzando | poteri di Spangle. 


Tenendo premuto (3).e puntando il-telecomando 
Wii allo schermo. ti consente d'utilizzare 
Spangle per.ricercare l'area circostante. 
Apparira un punto di luce dove si trovano 
degli oggetti fisici che possono essere mossi. 


Premendo (5) mentre Spangle si trova sopra un 
oggetto fisico con un punto di luce consente a 
Spangle di muovere quell'oggetto. Muovendo 
gli oggetti a volte.modificherà il regno delle 
Smbre e apfira nuove strade. 1] 


x 
In aleuni casi sara disponibile una barra che L-BAR 

può essere usata per controllare la sorgente PATÙ] | 
luminosa, Punta alla maniglia della barra, tieni r. w = 


premuto (*] e muovi il telecomando Wii per 4 
modificare la direzione della luce. In questo H 
modo si verificheranno dei cambiamenti 
drastici al regno delle ombre, rivelando nuovi 
percorsi in aree prima impensabili. 


Fine del gioco 

Il gioco finisce quando la tua salute 
scende a zero, In tal caso, saranno 
disponibili le seguenti opzioni: 


Riprova Continua a giocare dal tuo ultimo ggio. 
Esci Esci dal gioco e torna alla schermata dei titol 


